
EQ Chart for Instruments 1
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•킥, 탐, 베이스 등 저역대 악
기에 Fullness를 더함

•베이스의 ‘boom’을 줄여 
믹스의 명확성과 배음이 증
가

•저역대 악기에 단단한 베이
스를 더함 

•기타와 스내어에 Fullness
를 더함 

•피아노와 혼에 따뜻함 증가

•기타의 ‘boom’을 감
소시켜 명확성 증가

•보컬의 Fullness 증가 
•스내어와 기타의 타격이 더 
단단해짐

•보컬과 미드레인지 악기들의 
muddiness 감소 

•심벌의 긴 베이스 배음이 약화
됨

•베이스 라인의 명확성 증가

•킥과 탐의 둔함 감소 
•심벌의 엠비언스 감소

•베이스 라인의 명확성
과 펀치감 증가

•기타의 과도하게 밝은 배음
이나 얇은 느낌이 감소

•기타의 둔함 감소

•베이스 뜯는 소리 증가 
•어쿠스틱 및 일렉기타의 
어택 증가 

•피아노의 낮은 음역대 어
택 증가 

•보컬의 명확도 증가

•백그라운드 보컬의 숨소리 증가 
•미묘하게 튜닝이 나간 보컬이나 기
타가 감춰짐

•보컬 존재감 증가 
•킥과 탐의 어택 증가 
•베이스의 핑거링 사운드 증가 
•피아노와 어쿠스틱 기타의 어택 증가 
•락기타가 밝아짐

•백그라운드 사운드의 소리를 더 멀게 
• ‘thin’ 기타를 더욱 부드럽게

•킥과 탐의 어택 증가 
•퍼커션의 어택 증가 
•보컬의 둔탁함 감소 
•베이스의 핑거링 사운드 증가 
•신스, 락기타, 어쿠스틱 기타, 
피아노의 날카로움 증가

•보컬의 ’s’음 감소

•보컬, 어쿠스틱 기타, 
피아노가 더욱 밝아짐 

•심벌의 단단함 증가

•보컬의 air 증가 
•심벌, 스트링, 풀룻 등
이 밝아짐 

•샘플링 사운드나 신스 
소리가 더욱 리얼해짐
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EQ Chart for Instruments 2
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Kick

Snare

E. Bass

E. Gt.

Vocal

Toms

Hi-hat &  
Cymbals

80~100 Bottom

400 Hollowness

3~5k Point

✓ 40~80 + (thud), 60~125 + (bottom)

✓300 - (mud)

✓ 3~8k + (click), 2~5k + (sharp attack)

120~240 Fatness

900 Point

5k Crispness 10k Snap

✓ 160~240 + (fat, full)

✓ 300~700 - (boxiness)

✓ 4~5k + (crisp)

120 Fullness
240 Boomy 5k Presence,  

4~7k Sibilance
10~15k Air

✓ 140~440 + (fullness,body) ✓ 3~5k + (presence)

240~500 Fullness 1.5~2.5 Presence✓ 300~350 - (mud)

✓ 500~2k + (beefness,shrill)
✓ 4~5k + (presence)

Piano
80 Fullness 3~5k Presence2.5k Honky-tonk

✓ 65~130 + (fullness) ✓ 2~5k + (presence)

50~80 Bottom
700 Attack

2.5k Snap

✓ 80~140 + (bass) ✓ 650~1200 + (attack) ✓ 2.5~3k + (sparkle)

200 Clang 8~10k Sparkle
✓ 300~600/ rolloff (dullness)

✓ 7~8k + (sizzle), 8~12k +(brilliance)

240~500 Fullness, 80 Fullness (Floor) 5~7k Attack, 5k Attack (Floor)

Strings
240 Fullness 7~10k Scratchy

✓ 220~240 adjust (fullness) ✓ 7~10k adjust (brightness)

✓ ~80 -

✓~80 - (mud)

✓~120 - (mud)

✓~80 - (boomy)

✓ 300 - (boomy)

✓ 3k + (clarity)✓125 + (bottom)

✓ 7k - (sibilance)

✓ 8k + (big sound)

✓ 1k - (nasal)

✓ 2k/Cut/Shrill

✓ 3k - (shrill)

✓ 2k + (clarity)

✓ 400~600 + (lush,full)

+: Boost 
- : Cut

✓ 125 - (boomy)
✓ 1k - (thin)

✓ 600 + (growl)✓ ~80 - (bottom)

✓ 1k - (annoying) ✓ 15k + (air)

✓ 300 - (boomy)

✓ 2~5k + (sharp attack)✓ 80~200 + (bottom)

✓ 1k - (annoying)

✓ 2k + (cripsp)✓ 80 + (deep)

✓ 400 - (mud)
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EQ Chart for Instruments 2+
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+: Boost 
- : Cut

E. Bass

A. Bass

50~80 Bottom
700 Attack

2.5k Snap

✓ 80~140 + (bass) ✓ 650~1200 + (attack) ✓ 2.5~3k + (sparkle)

✓ 125 - (boomy)
✓ 1k - (thin)

✓ 600 + (growl)✓ ~80 - (bottom)

✓ 600 - (hollow)✓ 200 - (boomy)

✓ 2~5k + (sharp attack)✓~125 - (bottom)
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